PHOTOSHOP
TUTORIAL 32

CRERACJON DE UN MACRO, LOTE DE COMANDOS
WWWITUTORIALSTATION.NET

1. Abre la imagen FRUIT.TIF de la carpeta EXAMPLES /
CHAP02delCD

2. Escribe 50 (en caso de que no lo tenga)en el cuadro del
zoom de la parte inferior izquierda de la pantalla y pulsa
ENTER.

3. Con la herramienta MARCO RECTANGULAR, crea un
rectangulo sobre laimagen.

al FRUIT.TIF @ 50% (RGA)

4. Después elije la herramienta MARCO ELIPTICO

5. Pulsa MAYUSCULAS o SHIFT para sumar un trozo redondeado
enun lado de la seccién rectangular (ve figura), crealo.

6. Ahora pulsa ALT para sustraer un corte redondeado del rectangulo,
crealo (vefigura)
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7. Mantén pulsada la tecla CONTROL y haz clic (en PC clic derecho) aparecera un
cuadro de dialogo

8. Elije CAPAVIACORTAR

El marco desaparecera y la seleccion esta ahora en una nueva capa, la CAPA 1,y
esta capa es la capa de edicon actual.

9. Elije CAPA/EFECTOS/INGLETE Y RELIEVE (BEWELAND EMBOSS)
10. Elije RELIEVE ACOLCHADO de lalista desplegable (el ultimo)

11. Escribe 100 en la seccion OPACIDAD

12.Pulsa OK. Ereos
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Como ves faltan mas piezas para armar el rompecabezas, podemos utilizar la paleta ACCIONES para hacer un
MACRO (un lote de comandos), que queda guardada en la lista de la paleta ACCIONES y asi simplificar el

trabajo.
La paleta acciones no repite trazos de dibujo, aunque puedes repetir selecciones.
13. Pulsa F7 si lapaleta ACCIONES no esta actualmente en pantalla

14.HazclicenlafichaACCIONES

15. Crea una seleccion que sea una pieza de rompecabezas, como la que acabamos de hacer, pero no le

hagas nada, ésta es la Unica parte manual para completar el disefio.

16. Haz clic en el botdn del triangulo a la derecha de la ficha ACCIONES y elije GRUPO NUEVO
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17. En el cuadro de didlogo GRUPO NUEVO, escribe ROMPECABEZAS (o cualquier nombre que quieras
darle)y hazclicen ACEPTAR.

Grupo nueyo : |

Mormbre: |[ROMPECABEZAS [8]4

Zancelar

Haz creado una carpeta nueva para guardar las acciones que hagas, y asi no interferiran con las acciones
predeterminadas.

18. Haz clic de nuevo en el botén del triangulo y elije ACCION NUEVA

19. En el cuadro de dialogo, llama a la accion PIEZAS DE ROMPECABEZAS y asegurate de que
ROMPECABEZAS esta seleccionado en el desplegable CONFIGURAR

20. Haz clicen GRABACION, todas las acciones que realices con respecto a la imagen se grabaréan.

Accion nueva EI

Marnbre: IF'IEZ.i".S DE ROMPECABEZAS) Grabacion I

Configurar: | ROMPECABEZAS j Cancelar |

Tecla de funcion: | Minguno j ™ ayisculas T Gontral

Colar: | [ ] Minguno j

Ahora vamos a repetirlos pasos para hacer nuestra imagen tridimensuinal.

21. Manten pulsado CONTROL y HAZ CLIC (en PC haz clic con el botdn derecho)

22. Elije CAPAVIACORTAR

23. Elije CAPA/EFECTOS/INGLETE Y RELIEVE (BEWELAND EMBOSS)

24. Elije RELIEVE ACOLCHADO de lalista desplegable (el ultimo)

2511. Escribe 100 en la seccion OPACIDAD

26. Pulsa OK.

27. PulsaMANZANA (en PC CONTROL) + MAYUSCULAS + E para fusionar las capas

28.Hazclicenelbotén DETENER GRABACION (el icono cuadrado) de la paleta acciones.

:
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¢List@ para ponerla grabacion? i T TORIAL 30001, pad 6 S0% (HGE)

29. Haz una seleccion del rompecabezas que encaje
con la primera pieza.

30. Haz clic en el titulo de la ACCION en la paleta. En
este caso, se llama PIEZAS DE ROMPECABEZAS.

Si haces clic en un componente de la accion y después
pulsas play, sélo reproduciras una parte de la accion.

31. Vamos a desplegarlos movimientos de PIEZAS DE
ROMPECABEZAS, haciendo clic directamente en los
TRIANGULOS que hay a su izquierda en la lista de la
paleta ACCIONES

Cuando el triangulo mira hacia la derecha, contiene informaciéon oculta. cuando haces clic en él, se vuelve
hacia abajo y despliega la informacion almacenada.
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32. Dale CLIC al botén PLAY y ve por tus palomitas.

La accion se detendra después de que la capa sehaya
fusionado con el fondo, y solo tendras que crear otro
marco_de seleccion, hacer CLIC en el titulo de la
ACCION y darle nuevamente PLAY. ﬂrf.:"f
33. ACABA el disefio de rompecabezas y GUARDA tu _,,' :
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jLa PALETA ACCIONES es la manera fundamental : ! it i
para quitarse de encima tareas repetitivas! Fas o e b sy ihe o v ev )
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