COMPUTACION PARA EL DISENO

GRUPO DGO8A

TUTORIAL 15

TITULO: COMO APILAR Y ENLAZAR CAPAS.

1.Abre laimagen 3CLOUDS
2. Arrastra el nombre “Clouds, what else?” alaimagen del tutorial pasado.

3. HAZ CLIC en el nombre de la capa FONDO de la paleta CAPAS y HAZ CLIC en el icono CREAR CAPA
NUEVA.

4. Rellenala capade negro (PulsaDy despuésALT + DELETE)
Ahora puedes ver el huevoy las nubes que has afadido.

5.HAZ CLIC en elnombre “Clouds, what else? De la paleta CAPAS para activarla.
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6. ARRASTRA la capa “Clouds, what eles? Por la ventana de la imagen utilizando la herramienta MOVER O
FLECHA, hasta que creas que las nubes estan colocadas de forma estética delante del huevo.

Poniéndolo delante del huevo paratener unimagen mas dimensional.

7.HAZ CLIC en el nombre de la CAPANational Eggspress en la paleta CAPAS para activarla.

8. HAZ CLIC en el cuadro que hay a la derecha del icono del ojo que corresponde a la capa “Clouds, what else?”
Y, con el titulo National Eggspress todavia resaltado y utilizando la herramienta mover, arrastra hacia abajo y

hacialaderecha.

iGuau! Las capas estan enlazadas, y por eso hay una pequefia cadena en el cuadro anteriormente
mencionado. Ahora donde vaya el huevo, tambiéniran las nubes.

9. Si quieres puedes mover el nombre CAPA 1 (la capa negra) al icono de la basura de la paleta CAPAS si
quieres restaurar el fondo nuboso.

10. GUARDA u trabajo.



