FLASH MX

TUTORIAL 13

TITULO: CREACION DE BOTONES
D.G. DANIEL GAYTAN LOPEZ
http://www.comicseries.net/tutoriales

Con Flash puedes tener todo el control al crear botones, puedes crear laforma del botony establecer el tipo de
sonido.

Lalinea de tiempo de un botdn tiene 4 fotogramas, estos son:

REPOSO: El estado estético del botén, cuando permanece en el escenario sin que le afecte el puntero del
ratén.

SOBRE: El estado del botén cuando el puntero del ratdn esta sobre el botén pero no esta presionado el boton
delraton.

PRESIONADO: El estado del boton cuando el puntero esta sobre el botony el boton del ratén esta presionado.

ZONA ACTIVA: El area que define donde puede hacer clic el usuario para activar el botén. Este fotograma
nunca sera visible al usuario.

Vamos aempezara crear unbotoén:

1. En el menu de arriba selecciona INSERTAR / NUEVO SIMBOLO o presionaALT + F8.

el Modificar Texto Conbrd Wentzma s 2. Enla seccion NOMBRE establece un nombre para el boton, por
- |  ejemplo: Boton 1

Yuevo sinbaok. . AlE+FE

3. Enlaseccion de comportamiento selecciona BOTON.
Zapa

Zarpetade capas :  4.DaclicenACEPTAR.

SUla de Movinlerto

Zatoqrana F5 Automaticamente aparece el escenario del simbolo del botony su

=lirrinar fotogramas Mayls—Hs linea de tiempo.
_ngandhye Vamos a utilizar las herramientas de dibujo para dibujar nuestro

~okograna clave vacio boton, haremos un botdn sencillo.

=

ZsCena

Crear un nuevo simbolo

Marnbre: IBI:-I:I:'-M  Aceptar

Compartamienta: () Clip de Pelicula Cancelar

() Botén
() Grafico

Lwvanzado Lpuda
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5. SeleccionalaHERRAMIENTARECTANGULO. HERRAMIENTA

| | O O | «——— RECTANGULO
6. Oprime el botén de radio de rectangulo redondeado.
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RADIO DE RECTANGULO REDONDEADO —p !"I

7. En Radio de esquina escribe 30. : s 3
Configuracion de rectangulo

8.DaclicenACEPTAR.

_ ) Radio de ezquina: FE | puntos Aceptar
9. Selecciona un color para tu botén en la = -
seccion de color de relleno.
Cancelar
10. Creaunrectangulo.
Ayda

11. Ponlo en el centro del escenario.
12. Ahora ubicate en el fotograma SOBRE y T
selecciona en el mend de arriba: [ i
INSERTAR / FOTOGRAMA CLAVE, 0 o oR Fe !
presiona F6. DE I &

RELLENO =

[ #FFag00 E] E]

@& @ O|[ Reposo [Scbe JPresionada]Zona activa
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13. Cambia el color de turelleno. - w Linea de Tiempo

14. Ahora selecciona el fotograma PRESIONADO.

Ji' ™
15. Presiona F6.

16. Cambia el color del relleno de tu botén.

{| mlel W 3 [eops [0z o]

17.Ahora SELECCIONAIla zona activa.
18. Presiona F6.

En este caso no es necesario cambiar de color ya que esta zona sélo delimita el area del botén pero no sale en
la presentacion.

Ahoravamos ainsertar sonido para que se produzca el efecto de al presionar el botén este suene.

& 50|l

19. Creauna CAPANUEVA.

CREAR CAPA NUEVA

et |
20. Asignale de nombre SONIDO. s Sk
Mugrvi verkana irle-ARH
21. Nuevamente selecciona el fotograma PRESIONADO. A R e ;
¥ Hesramerkss et
H 1 ¥ Linaa de Ti Chrl+AR+T
22.Selecciona INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE VACIO. ; i g
Aespuestas Ab+F1
Ahora con la siguiente accién delimitaremos nuestra area para el T e -
sonido. v Mazdador do Cokor Meais 453
Muisstres de coior Criepa & 4, o
| i oo Be b
23. Selecciona el fotograma ZONA ACTIVA £scena Mas 432
! 'I'rlu.'shrrrﬂ' Cirl+T
24. Presiona F7 Aesianes Fe
Dapisrador MlansisF4
Explorsdar d= Pelculas AE+F
25. En el menu de arriba selecciona VENTANA /BIBLIOTECAS Raferenia Shit+F1
COMUNES/SONIDOS.
Aparece la biblioteca de sonidos.

Bokores
nbararoanas

26. Ubicate sobre el fotograma PRESIONADO de la capa SONIDO.

27. En la biblioteca de sonidos selecciona uno, por ejemplo
PLASTICBUTTON.
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28.ARRASTRA el sonido de la biblioteca al escenario.
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ARRASTRA

= Libhiatecs - Sonsdow

Y por ultimo sélo falta editarlo para que este listo.

.-

ik

sl Mol

Edickn Vet Inseitsr ModFicar

Texto Conbral Ve

Deshacer Chrz
29. Enelmenude arriba selecciona EDICION/EDITAR DOCUMENTO. i Girity
Liit=r Gl
Flash nosregresa a nuestro ESCENARIO. Cori I
Pegar Ctrk
30. Presiona CONTROL + L para sacar la LIBRERIA. Pegat o Siti ClrldMaylety
Pegado Especial
31. Selecciona el boton y arrastralo al escenario, en la esquina inferior """~ ks
izquierda. [unbcar A
Selecclonar Todo Ciria
Atyuler Toveg [Be Selerrinne ey e T
Lorla Fothgrarmss Clrtnle=R
A Copige Faltgranas LLrA-E
e Pegar Fotograms Ay
| £ elementos Borrar Fobocramsas Al N streeecn
L Seleccionar todos kos fiobogramas  Chi-al+a

ARRASTRA

Editar documenta

Editar Selecrionadn
e | T e el
Editar-Todo

|Mombre ﬁ -

0

7 Pastic Button su-ﬂ-i'

B0 fal | _uj
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32. Seleccionala herramienta de textoy Escribe: ESCENA 2

Maodificar Texto Control  Yentana &yl

33. Centra el texto con el boton. Caonvertir en simbolo. . Fa
Muevao simbala., . alk+Fa
34.SELECCIONA INSERTAR/ESCENA, 2 VECES.
_apa
35. Enelcuadro EDITAR ESCENA, regresa alaescena 1. Carpeta de capas

. i Guia de Movimiento
36. Selecciona el boton.

Fotograma Fa
Eliminar Fotogramas Mayiis+F5

Fokograma clave
Fokograma clave vacio
Borrar Fotograma clave Mayis+Fa

Crear interpolacidn de movimienko

T

Eliminar escena

EDITAR ESCENA

>
[ 1003
%1 ‘@ X
I' E———
A
- | w Escena 3
Escena 2

37.Abre el PANELACCIONES.
38. Oprime el signode +

39. Escoge ACCIONES/CONTROLDE PELICULA/GOTO

iZontrol de pelicula

AcCiones goko Esc+go v
Cperadores . on Esc+on Mawvegador/Red »
Funciones play Esc+pl i_ontral de clip de pelicula k
Conskantes stop Esc+st YWariables *
Propiedades stopfllSounds Esc+ss CondicionesBucles »
Cbjetos : ¥ Impresion »
Mo soportado ¥ Funciones definidas por gl usuario k
Componentes de interfaz de usuario de Flash # Acciones wvarias »

40. En escenaselecciona ESCENA 2
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| goto : Ir &l Fotograma especificada de | pelicula

1
Escena: | |3=ER
1

-

Fotograma: i 1

+ - PR o
gotolndPlay ("Escena 27", 1]:
Buscar

B o
(%) Ir ay reproducir {3l ay detener
- 3 |
Tipo: | himero de Fotograma Lv |
v|
0, &, v -

<] Ermicbsioal -

41. En el menu de arriba selecciona CONTROL /
HABILITAR BOTONES SIMPLES (debe estar
palomeado).

42.Daunclicenle botén.
Elbotonte debe de llevar alaescena 2.

43. De la misma forma crea los botones necesarios
para que todas las escenas estén conectadas entre
si, seleccionando solo el fotograma 1 de las capas
delos botones.

44. Para crear las animaciones en cada escena crea
unacapa nueva o varias capas, segun la animacion,
yenelultimo colocalaacciéon STOP.

45, Para darle continuidad al botén selecciona el

ultimo fotograma en donde acabo la animacion,
pero de lacapadel botény presiona F6.

46. GUARDA el trabajo.

Yentana Awuda

Probar Pelicula Chrl4-Inkro
Depurar pelicula Chrl4+Mayis+Intro
Probar Escena Chrl+AlE+Inkro

Reproducir Indefinidamente
Feproducir Todas las Escenas

v Habilitar acciones de Fotogramas simples

| »+ Hatilitar botones simples Chrl+AlE+E

Enmudecer sonidos

| o Ackivar previsualizacion dinamica

47. Para guardarlo como proyector, selecciona ARCHIVO / CONFIGURACION DE PUBLICACION.

48. Selecciona PROYECTOR WINDOWS (.EXE) para PC, y para Macintosh: PROYECTOR MACINTOSH.

49. DaclicenACEPTAR.
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Configuracion de publicacion

Formatas | Flash | HTML |

Tipo: Archivo:
Flash [ swf] |T ut 13 M botaries b swl
HTML (ki) [Tt 13 M. botones b hird
[ Imagen GIF [.gif) | Lk 13 Wi botones baif

[ imagen JPEG Lipg) |
[ ]Imagen PNG [.png) |
P || Fropector Windows [ exe] |'I ub 13 M botones boese

I RV Fy - k -
T ol 13 e botores b.png

Tuk 13 M batones b by

[ ] Pravector Macintazh

Tul 13 M botones Bjpg |
Tuk 13 M botones bomos |

[ ] QuickTime [.mov]

Ilzar nombres predeterminados

Bpuda

50. SeleccionaARCHIVO / PREVISUALIZACION DE LAPUBLICACION/PROYECTOR.

m _Edic'-&n_ War trsa_rt_ar Modificar  Texto Control  Ventana Avuda

I:i Muewvio Chrih

| Muevo desde plankilla...

Y Abri., o

+ #brir como Biblioteca. .. Crrl+Mayis+0

§ CErrar Chrbtw

: Gauardar Ctr+5

- iuardar como... Chrl+Mayis+5

4 Guardar como plantilla...

" Descartar cambios

T Importar... 4R _
! Importar abiblicteca... B Gl v [reofs | 00s £
s Exportar Pelicula. . Ctrb+Alt-+Mayis+5

| Exportar Imagen...

{  Configuracidn de publicacion...  CtrH+-Mayis+F12

| Frevisusizacién de publcacién | Predeterminado - (HTML) Chrl+F12
S Publicar Mayis+F12 Flash

| | HTML

#. Configurar Paging. .. %

1 Presentaciin premins

g Imprimir .. Ctrl+P

|-f Ervviar... Proyectar

! 1 Tod 12 MY hnbnnacs b

FLASH TUTORIAL 13



