FLASH MX

TUTORIAL 11

TITULO: EL TEXTO Y DESVANECIDOS
D.G. DANIEL GAYTAN LOPEZ
http://www.comicseries.net/tutoriales

En este tutorial vamos a ver los aspectos basicos del texto y aparte vamos a crear una animacion con
desvanecimiento trabajando con el texto.

1. CREAun NUEVO documento de Flash

2. Seleccionala HERRAMIENTATEXTO.
=
aparecera un CURSOR indicando que @ A | «——— HERRAMIENTA TEXTO
puedesteclear untexto.
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o
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3. Escribe el siguiente texto: ]:ll l‘] I 1111:1‘1 LI"" *{htaltu
Enlajunglade Asfalto P

En la jungla de Asftalto

4.SeleccionaTODO el texto:

5.SeleccionaTEXTO/ FUENTE

F

Control Wentana Awvy Eskrangelo Edessa
| Franklin Gakhic Medium

enke 4
|G oo

iz Futura Md BT

6. Selecciona unafuente

| b h: * Futura #Blk BT
Alineamiento 3 FuturaBlack BT
Sequimiento 2 izaramond
Gaukami
nZarhiERee - Genrgia

El tipo de fuente ha cambiado

En la jungla de Asfulia

7.Seleccionade nuevo lafuente
8.Ahoraselecciona TEXTO/ TAMANO
9. Establece el tamafio en 24 puntos
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El texto aumenta de tamario.

Es momento de hacer mas chico nuestro formato, ya que s6lo vamos a trabajar con texto.

10. DOBLE CLICEN 12 fps

1 : m....ﬁ...Elj...zﬁ...m:.l..

|5 | E [
t] GalT| M| [2f] 1 [20fps | 00 £ Propiedades del documento

Dirmensiones: | 468 [anchura]l w60 [aura)
Coincidic I Impiesara I 1 Emtmdm] [ Predeteminada J
12 fps Color de fondo: [
DOBLE CLIC

Yeloo Fotogramas | 12 fpe

Uridades de regla | piusie: =

[Ayuda ] [ Tranzlomal en predeteminado j [ Aceplar ] l Cancelas

11. Vamos a darle un tamafio para banner publicitario: 468 pixeles de ANCHO por 60 pixeles de ALTO.
12. En color de fondo establece un color obscuro, un gris obscuro no estaria mal.
Ahoravamos ainsertar unarejilla que nos va a servir para posicionar nuestro texto en el disefio.

13. SeleccionaVER / REJILLA / MOSTRAR REJILLA

Reglas Chrl-AlEHMayis+R. ]

Cuadricula Mostrar Cuadricula  CeelE"
Glias 3 Ajuskar a Cuadricula  Chrl+Mayds+
Editar cuadricula,.,  CerlH+alk+3

Ajustar a pixeles

14. Mueve el texto al rea de trabajo ubicandolo en alguna linea de larejilla | Colores

15. Mediante la herramienta de color de cubeta cambia el texto a color amarillo. i .,..
CUBETA—> || & | =
bl
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16. Seleccionael FOTOGRAMA 1

17. Elije INSERTAR / CREAR INTERPOLACION DE
MOVIMIENTO

18. Enlalinea de tiempo selecciona el FOTOGRAMA10

19. Elije INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE (F6)

20. Con tu HERRAMIENTA de FLECHA NEGRA, selecciona lo
escrito

21. En la barra de propiedades selecciona en COLOR el canal

ALFA
=
=1 st s || Instancia de:  Animar 1 Color: | Mingurn % |
= |k | : _ x
| Bucle % | Primero:| 10 I"Ju_'ngunn:u
& i | Erilla
——1 Tinta
An: | 2361 M 848 i — — Al a
——a Colar: | 8lFa % 0

Al (328 | |19

22.Enel PORCENTAJE deslizalo hasta CERO

23. Correlaanimacion

FOTOGRAMA
11

24. Seleccionael FOTOGRAMA11 '

25. Selecciona INSERTAR/ FOTOGRAMA CLAVE VACIO (F7) ﬂ*
26. Seleccionala HERRAMIENTADE TEXTO 1
i

-

FLASH crea el texto con las
mismas caracteristicas que el
anterior:

27. Escribe el siguiente texto.

28. Mueve eltexto en el mismo renglén donde tenias el anterior y céntralo.

29.Teniendo el FOTOGRAMA 11 seleccionado escoge: INSERTAR/CONVERTIR EN SIMBOLO
30. Selecciona CLIP DE PELICULAYCLIC enACEPTAR

31.Enlabarrade propiedades seleccionaen COLOR el canal ALFA

32.Enelcanalde TRANSPARENCIAdeslizalo hasta CERO

33. Seleccionael FOTOGRAMA?21
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34.Elije INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE (F6)

35. Teniendo el fotograma 21 seleccionala HERRAMIENTAFLECHA y daclic sobre el texto o haz un cuadro
envoltorio sobre este.

36.Cambiael canal ALFA a100
37. CORRE laanimacion
Vamos arepetir los pasos para poner elnombre de lamarca: MICHELLIN

38. SELECCIONAEL fotograma 22 FOTOGRAMA 22

v

39. Escoge INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE VACIO (F7)

40. Creaeltexto para MICHELLINy ponlo enlamismalineay céntralo.

41. Selecciona INSERTAR/CONVERTIR EN SIMBOLO

42.Elige CLIPDE PELICULA

43.Enlabarrade propiedades seleccionaen COLOR el canal ALFA
46. MUEVELO aCERO

47.Seleccionael FOTOGRAMA32

48.Escoge INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE (F6)

49, Selecciona el texto conlaflechanegra

50. MUEVE elcanal ALFAa CIEN

Vamos adarle ESTATICAallogo.

51. Seleccionael FOTOGRAMAS50

52.Elige INSERTAR/FOTOGRAMACLAVE (F6)
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