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Enla INTERPOLACION DE FORMA como en la interpolacién de movimiento, tu eres quien define los graficoa
inicial y final de los fotograma clave.

PARA TRANSFORMAR UN OVALO EN UN RECTANGULO

1. Creaun nuevo documento en Flash.

2.Enlalineadetiempo selecciona el fotograma 1

3. Dibujaun OVALO

4.Enlalinea de tiempo selecciona el fotograma 10

5. Elije INSERTAR/FOTOGRAMA CLAVE VACIO

Flash crea un fotograma clave, pero elimina todo el contenido del escenario.

6. En el escenario, en el fotograma 10, dibuja un RECTANGULO CONTORNEADO

7.Enlalineade tiempo, selecciona cualquiera de los fotogramas INTERMEDIOS.
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10. Vamos a crear una nueva CAPApresiona en el boton INSERTAR CAPANUEVA
11.DaunCLICenelFOTOGRAMA1

12. Contu herramienta LAPIZ crea un figura

13. Ahora seleccionael FOTOGRAMA 20

14. Selecciona INSERTAR/ FOTOGRAMA CLAVE VACIO (F7)

15. Ahoracrea otrafigura con tu lapiz y en otra posicion.

16. Cambia de color

17. Seleccionalos FOTOGRAMAS INTERMEDIOS de la capa 2

18. Enelment de INTERPOLACION (TWEENING) del panel FOTOGRAMA elije FORMA (SHAPE)

19.; CORRE TUANIMACION!
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