FLASH MX

TUTORIAL 9

TITULO: COMO MOVER GRAFICOS A LO LARGO DE UN TRAZADO
D.G. DANIEL GAYTAN LOPEZ
http://www.comicseries.net/tutoriales

1. Creaun nuevo documento de Flash
2.Seleccionael FOTOGRAMA1

3. Elije INSERTAR/CREAR INTERPOLACION DE MOVIMIENTOS

4. Seleccionael FOTOGRAMA 30

5. Selecciona INSERTAR/FOTOGRAMA CLAVE (F6)

6. Selecciona el primer fotograma

7. Colocaunafiguraenformade GLOBO enla esquinainferior izquierda

8. Creasucordon

9. Muévelo abajo del GLOBO

10. SeleccionaTODO

11. Elije INSERTAR/CONVERTIR EN SIMBOLO.

12. Unavez ahi escribe en NOMBRE globoy selecciona CLIP DE PELICULA

13. DaclicenACEPTAR

Convertir en simbolo

Mormbre:; !L__ELIT:I:.D | Aceptar
Compartamiento: (%) Clip de Pelicula  Registro: §E§ Cancelar
) Botdn
[Frafico
O | Ayanzado | Ayuda

14. Enla parte inferior de la linea de tiempo, haz clic en el boton ANADIR CAPADE GUIAS

ANADIR CAPA DE GUIAS
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15. Teniendo seleccionada la capa de guias de movimiento, utiliza la HERRAMIENTA LAPIZ para dibujar una
linea en el escenario que muestre el movimiento que desees que tenga el globo en el escenario.

DEBERA APARECER UN CIRCULO ENCAJADO
CUANDO ESTE ANCLADO AL RECORRIDO

16. Seleccionael cuadro 1 de lacapa 1 (la primera que hicimos)
17.ENCAJAEel globo en elinicio del trazado
Un circulo aparecera cuando quede anclado al trazado de recorrido.

18. Teniendo el FOTOGRAMA 1 seleccionado palomea si no esta AJUSTAR (SNAP) en la BARRA DE
PROPIEDADES.
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|:| Orientar segin trazado Sine. Bijustar

T

AJUSTAR

19. Selecciona el PENULTIMO FRAME de la CAPA 1 donde aparece el globo (el 29 0 30)
20. MUEVE el globo hasta el FINAL de lalinea de trazado, encéjalo con el trazado.

21. Quitalavisibilidad de la capa GUIA(clic en el ojo correspondiente).
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CLIC EN EL OJO CORRESPONDIENTE \ = IJE [

S Gui Ca.., ™ ¥+ O
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22.Correlaanimacion. 'J'.‘__vl -1:":';‘@ (]

23. Siquieres orientar al objeto al trazado, primero selecciona los tramos intermedios dando DOBLE CLIC en
ellos.

24. Presiona ORIENTAR SEGUN TRAZADO

TRAMOS INTERMEDIOS

<& Guia: Ca... >+ Ol ¥ :EI‘
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Il Fotograma Animar; | Movimi % | [w]Esealar | Sonido:
[<Etiqueta de fotograma: || Borrar: |0 - Efecto:

Girar: | Auto W Sinc.:
ORIENTAR SEGUN '
TRAZADO D> Orientar seqin trazado Sinc. Ajustar

25. Yapuedes GUARDAR el tutorial.
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