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Mediante la mascara puedes hacer que los objetos de una capatapen &= s =l a de Tiempo >

los objetos de otra capa. : -

1. Creaunacapanueva

2.EnCAPA1 queeslaque estaabajo, CREA?2 cuadrados grandes. m Capal - + W
INSERTAR CAPA ———p || #7435 &1 |

3. SELECCIONAIlacapa 2, debe serla que esta encima de la otra.

DOBLE CLIC EN CARPETA

4.Doble clicensu CARPETA

5. Selecciona MASCARAY da clicen ACEPTAR.

Propiedades de Capa

Mombre:; DapaE_ |
[#]Mostrar  [#] Bloquear
Tipo: () Narmal

) Gula
= ~Of Ol & SELECCIONA
(31 Mascars ¢ MASCARA

O Earpe.ta
Color de contorne; I
[ 1%er capa comao cortomos
Altura de capa; _ 100% v
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6. Sobre la capa 2 creaun OVALO que pase sobre los 2 cuadrados

7. Daun DOBLE CLIC sobre LACARPETAde
tucapal

8. Selecciona CON MASCARA y da clic en
ACEPTAR.

Propiedades de Capa

Maombre: |Eapa 1

| [ Aceptar ]

Moztrar [ | Bloquear

Tipo ) Mormal
) Guia

) Mésc-ara

CON MASCARA

9.A lacapa2dale unclicderecho

10. Selecciona MOSTRAR MASCARA

Bloguear Citros
Cculkar okros

Insertar Capa
Eliminar Capa

| v Mascara

Moskrar Mascara

Inserkar carpeta

Conkraer carpeka

Propiedades. ..
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P (&) Con méscara
) Carpeta

Color de contorno; S0

[]Wer capa coma contarmas

Altura de capa: I_‘I_EE; e |
L N

11. Ya puedes guardar tu trabajo.

Ahora el Gvalo crea una mascara por sobre los dos cuadrados




