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TITULO: DIBUJANDO EN FLASH

D.G. DANIEL GAYTAN LOPEZ
http://www.comicseries.net/tutoriales

Puedes crear trabajo artistico para tus peliculas de Flash usando las herramientas de dibujo y pintura. Esta
leccion explica las bases para dibujar y pintar, y te deja probar las herramientas por ti mismo.

Las lineas, rectangulos y elipses trabajan de igual forma de como trabajarias en cualquier otro programa de
dibujo lineal.

LA HERRAMIENTA OVALO. ~ Herram
1. SeleccionalaHERRAMIENTA OVALO.

2. Arrastra tu mouse, y dibuja un ovalo, sobre el &rea de trabajo, no te preocupes por el color o el
filete.

. HERRAMIENTA OVALO —

LA HERRAMIENTA RELLENO.
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Existen 5 tipos de rellenos en FLASH: ninguno, sélido, degradado lineal, degradado radial y @
mapa de bits. Los ejercicios siguientes tratan sobre los rellenos sdélidos, mas adelante ﬁ:f i
estudiaremos los degradados y los mapas de bits.

Para acceder al PANEL RELLENO:

Yentana Ryl

1. Selecciona VENTANA/MEZCLADOR DE COLOR

Muewa ventana ChrlH-Alk -+
Para seleccionar un tipo de relleno: I Birrasdsbermamontas r
1 w Herramientas CkrlHF2
1. En el MEZCLADOR DE COLORES, elije untipo derelleno, | v Lineade Tiempo Chrl+alk+T |
por ejemplo SOLIDO. | v Propiedades Chrl4F3
'Fh; clador de colores : v Respuestas alk+F1
21 Rst |= Alinear Chrl+K
(@ -_ |m| U TR | w Mezclador de Colar Mayiis+F3
e _;_5_5__! - 4 Muestras de color Chrl4+F3
w3 Alfa: [ 1002 |+ Info Chrl+1
Escena Maylis+Fz
Transformar ChrH+T !
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2. Enelcuadro de lagama de colores selecciona un color de tu agrado.
3. Creaun circulo o cuadrado.
Automéaticamente se creara el nuevo objeto con el color seleccionado.

Calares

SR | +— CUADRO DE COLOR

= DE TRAZO
© B <4—— CUADRO DE COLOR
IRy DE RELLENO

3. Contu herramienta de seleccidn, en la esquina superior izquierda, seleccionatu lineaorellenoy

4. Cambialos de color, conlos CUADROS DE COLOR DE TRAZO O DE RELLENO.

Aparecera un cuadro de gama de color, selecciona un color y automaticamente, cambiard lo seleccionado a
ese color.

HERRAMIENTA SELECCION —»
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HERRAMIENTA RECTANGULO

% O N O e N o
L & S e d > 9

LA HERRAMIENTA RECTANGULO.

1. Seleccionatu HERRAMIENTARECTANGULO.

2. Selecciona tu HERRAMIENTA DE MODIFICADOR DE RADIO DEL RECTANGULO, hasta abajo de la caja

de herramientas. R
| Colores

P |
6 M
mAD
. Opeicnes.
HERRAMIENTA DE MODIFICADOR =
DE RADIO DE RECTANGULO — | O
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Aparecera un cuadro de dialogo.
3. Define una curvacon valor de 30.
4. Dale clicen OK.

Observa como las puntas del rectdngulo se redondean.

Configuracion de rectangulo

Radio de ezquina; | 30 | puftos

LA HERRAMIENTA LAPIZ

Puedes usar laHERRAMIENTADE LAPIZ para crear lineas, formas o dibujos a mano alzada.

1. Daunclic enlaherramientade lapiz. G & ‘
2. Selecciona ENDEREZAR en el modificador de lapiz de hasta abajo. f 'ﬁ? B 45 {
HERRAMIENTA DE LAPIZ / E:E !ﬁ = | é
H\H e
3. Arrastra tu mouse en el area de trabajo, y empieza a crear lineas de arriba {5?? =
hacia abajo sin soltar el boton izquierdo de tu mouse. —
i Yer |
Observa como se crean lineas al soltar tu mouse. i
e
b A
) o » | Colores
4. De la misma forma trata de dibujar un cuadrado y un triangulo, no te i |
preocupes si no quedan exactamente igual o perfectos. T -,..
Observa como puedes ir dibujando cuadrados y triangulos. i -,,
® D
 Opsianes |||

MODIFICADOR DE LAPIZ — | L, :
STRAIGHTEN ——» | , Enile

FEZar

S | Suavizar
\ _ “% | Tinta

FLASH TUTORIAL 1




ORI AT T T

5. Ahora selecciona SUAVIZAR en el modificador del lapiz. [Eraones 1€
6. Dibuja unas olas. =

Observa como Flash suavizalaslineas.

7. Selecciona TINTAen el modificador del lapiz, y dibuja las mismas olas y también un cudrado y un triangulo.

Observa como Flash no suavizatanto las lineas. P ——
| -Ehciches J§Su

Usando la herramienta de BROCHA o PINCEL puedes pintar como si realmente
estuvieras usando un pincel.

1. Creauncuadradoy unaelipse.
2. Cambiael colordeturelleno.

3. Selecciona la herramienta brocha y después de abajo selecciona el modificador de la
herramienta brocha.

[EE!Q

I & 4. Pruebaconlos diferentes comandos del modificador.

X O
=,

' @ | HERRAMIENTA
e |  BROCHA
i '

om uﬂ|ﬁ Pintar Morrnal
[
Etle ] & | Rellenos de Pintura
| Z”"“ | MODIFICADOR ——

s € HERRAMIENTA (3| Pintar detrés
[]*' BROCHA | —|
. 3 & | Pinkar Seleccidn
|_E | (3 | Pintar Dentro
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LA HERRAMIENTA CUBO DE PINTURA O CUBETA | Herram
LaHERRAMIENTADE CUBETA sirve para cambiar el color. 7
1. Borratodolo que tienes.

2.Creaun cuadro.

3. Cambiael coloren el RELLENO.

4. Daunclic ala herramienta de cubeta

5.Ahoradaunclic sobre el CUADRO QUE CREASTE.

Observa como esta modificacion rellena de color al area seleccionada.

HERRAMIENTA

Puedes crear degradados de la misma forma que usas tu herramienta CUBETA

de cubeta.
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6. Seleccionay borratu antiguo trabajo, crea un circulo.

7.Seleccionala herramienta de cubeta.

8. Oprime el boton de relleno, una vez ahi selecciona un color de degradado que se encuentra en la parte de
abajo.

8. Daunclic adentro del circulo.

Observa como se crea el degradado dentro del circulo.

e |

COLORES I
DE DEGRADADOS I

LA HERRAMIENTA TINTERO Y LA BARRA DE PROPIEDADES

Usando el TINTERO y la BARRA DE PROPIEDADES
1. Créa un 6valo con relleno blanco.

2. Cambia el tipo de linea, su grueso y su color en la BARRA DE PROPIEDADES.
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k Acciones —Fobtograma

BARRA DE —> Bl 1= BL 2
PROPIEDADES e O —
O Herramienta i |_|

3. SeleccionalaHERRAMIENTADE TINTERO.

4. Daunclicenlalineadel 6valo.

Observa como cambian las propiedades que escogiste en la linea del valo.

HERRAMIENTA = .
TINTERO — > & 7
x D — >
- Wer -
M
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